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KLASSEspEL

Beestachtig!
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Zeg het met gevoel




KLASSESpEL

In beeld

bewegen en bevriezen op het juiste moment met de hele
groep

Begin met de les




KLASSEGPEL 55 ok

De koffie
brand aan

Een improvisatie spel waar
iedereen aan mee mag doen

lemand speelt een verkoper en iemand een
klant. De rest van de spelers zijn beelden in
een winkeltje. Met de beelden is iets bij-
zonders, want ze kunnen aangezet worden.
leder beeld heeft een eigen stukje tekst en
een passende beweging. Dit kunnen de
spelers vooraf verzinnen.De spelleider praat
de spelers door het spel heen en de spelers
voeren het uit:In een klein winkeltje ergens in
een prachtig dorpje is de eigenaar al weer
vroeg aan het werk. De winkel gaat zo open,
en de eigenaar wil dat zijn beelden, die hij
met de hand heeft gemaakt, er keurig bij
staan als straks de klanten de winkel
inkomen. Met een stofdoek worden de
beelden voorzichtig afgestoft. Als dat
gebeurd is, is het tijd en rinkelt de winkelbel
al. De eerste klant komt binnen.

De eigenaar en de klant groeten elkaar.

Dan vraagt de eigenaar waar de klant naar
op zoek is. De klant vertelt dat hij een beeld
zoekt voor ... (een verjaardag, de tuin, etc.).
De eigenaar laat weten dat er vast iets tussen
zit voor de klant en zet vervolgens alle
beelden om de beurt even aan voor de klant.
Als de klant alle beelden heeft gezien, zegt
hij: “het ruikt hier zo gek!” De eigenaar ruikt
eens goed, schrikt en roept: “O nee, de
koffie brandt aan!” De eigenaar en de klant
rennen het lokaal uit en op dat moment
komen alle beelden tot leven. Ze kunnen met
elkaar spelen of voor zichzelf spelen.

Als de eigenaar en de klant terug komen zien
ze dat alle beelden door elkaar lopen en
moeten ze proberen om het weer netjes te
krijgen. Dat kunnen ze door de bewegende
beelden te tikken. Als de beelden getikt zijn,
gaan ze weer op hun plek staan.

Dan vraagt de eigenaar aan de klant of deze
een keuze heeft gemaakt. De klant kiest een
beeld of kan nog wat beelden bekijken.

Dan wordt het beeld ingepakt en gaat het
beeld mee met de klant.

Wat ook kan:

® in een dierenwinkel, met dieren in plaats
van beelden. Of laat de spelers zelf een type
winkel bedenken.

® het onderwerp van de beelden linken aan
het thema van een andere les
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Een zoekspel voor
tweetallen

Er worden tweetallen gevormd.

De tweetallen gaan tegenover elkaar staan,
in twee lange rijen. De ene kant is A, de
andere kant is B. Alle spelers van kant A
kijken heel goed naar kant B. De spelers van
kant B hebben een bepaalde houding
aangenomen, iedere speler een andere.
Dan draaien de spelers van A zich om en
verandert iedere speler van B drie dingen
aan de houding. Dat mogen hele kleine
dingen zijn. Dan draaien de spelers van A
zich weer om en zoeken de verschillen.
Hierna worden de rollen omgedraaid.

Wat ook kan:

* niet alleen dingen aan de houding
veranderen, maar ook aan de kleding,
het haar, etc.

* Steeds meer veranderingen aanbrengen of
niet zeggen hoeveel er veranderd is.






